
11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutwhat.htm #1¿Quésignificaprogramar?¿Dequénosocuparemos?Unaintroducciónalaterminologíadelaprogramación,unpocodehistoriayunaintroducciónalaestructuradeunprogramadecomputadora.VayamosaloBASICoLaprogramacióndecomputadoraseselartedehacerqueunacomputadorahagaloquenosotrosquerramos.Enelnivelmássimpleconsisteeningresarenlacomputadoraunasecuenciadeórdenesparalograrunciertoobjetivo.EnelentornodeMSDOSlosusuariossolíancreararchivosdetextoconcomandosdenominados"archivosporlotes"(.BAT).Estossimplementeejecutabanlasecuenciadeórdenesenlotes,deallísunombre.BajoWindowsesposibleproducirestosarchivos,aunqueenlaprácticanoeslomáscomún.Porejemplo,podríasproducirundocumento(comoestetutorial)compuestoporvariosarchivosseparados.Tuprocesadordetextopuedecrearbackupsdecadaunodeestosarchivoscuandoguardásunanueveversióndelosdocumentos.Alfinaldeldía,queréscolocarlaversiónactualdeldocumento,esdecirlosúltimosarchivos,enunacarpetaderespaldo.Finalmente,paraponerunpocodeorden,borráslasversionesprevias.UnsencilloarchivoBATparahacerestosería:COPY*.HTMBACKUPDEL*.BAKSielarchivosellamaraSAVE.BAT,alfinaldeldíasimplementedeberíastipearSAVEenlaventanadeDOSylosarchivosseríanguardadosyseborraríanlosbackups.Estoesunprograma.Nota:LosusuariosdeLinuxyotrossistemasoperativostienesupropiaversióndeestosarchivos,usualmenteconocidoscomoshellscripts.LosshellscriptsdeLinuxsonmuchomáspoderososquelosBATsdeDOS,yademássoncompatiblesconlamayorpartedelastécnicasdeprogramaciónqueveremosenestetutorial.VoyadecirlootrovezSiestásunpocoimpresionadoporloqueacabamosdever,notepreocupes.Unprogramadecomputaciónessimplementeunconjuntodeinstruccionesqueledicenalacomputadoracómorealizarunatareaenparticular.Esparecidoaunareceta:ungrupodeinstruccionesqueledicenalcocinerocómoprepararundeterminadoplato.Describelosingredientes(losdatos)ylasecuenciadepasos(elproceso)necesariosparaconvertirlosingredientesenunaricatorta.Unprogramatieneunconceptomuysimilar.UnpocodehistoriaTalcomovoslehablásaunamigoenunidioma,para"hablarle"aunacomputadoraesnecesarioutilizarunlenguajeenparticular.Elúnicolenguajequeunacomputadoraentiendesedenominabinarioytienemuchosdialectos.EstodemuestraporquéunprogramaescritoparaunaiMacnofuncionaenunaPCyviceversa.Desafortunadamenteellenguajebinarioesmuydifícildeleeryescribirparaunhumano,porlocualdebemosutilizarunlenguajeintermedioquedespuésserátraducidoabinario.EstoescomoverunareunióncumbreentreClintonyYeltsin.Clintonhabla,luegounintérpreterepiteenrusoloquesehadicho.LuegoYeltsincontestayunintérpreterepitelomismoeninglés.Loquetraducenuestrolenguajeintermediarioabinariotambiénsedenominaintérprete.Delamismamaneraqueesnecesariodisponerdeunintérpretedistintoparatraducirdelinglésalrusoqueparahacerlodelárabealruso,seránecesariodisponerdeunintérpretedistintoparatraducirlasórdenesdePythonabinarioyotraparatraducirlasdeBASIC.Losprimerosprogramadoresteníanqueingresarloscódigosbinarios,locualseconocecomoprogramaciónencódigomáquinayesincreíblementecomplejaydifícil.Elpasosiguientefuecrearuntraductorquesimplementeconvertíapalabraseninglésequivalentesaloscódigosbinariosenlospropioscódigosbinarios.Deestamaneraenvezdetenerquerecordarqueelcódigo0012730504significabasumar5+4,losprogramadorespodíanescribirentoncesADD54.Estasimplemejorahizoquelavidafueramássencillayestossistemasdecodificaciónfueronlosprimeroslenguajesdeprogramación,habiendodistintasversionesparacadatipodecomputadora.Selosconocíacomolenguajesassembler("ensamblador").LaprogramaciónenAssemblerseutilizatodavíaparaalgunastareasdeprogramaciónmuyespecíficas.Inclusoestesistemaeramuyprimitivo,puesledecíaalacomputadoraloqueteníaquehacerenelniveldehardwareÁmoverbytesdeunaceldadememoriaaotra,sumarestebyteaesteotro,etc.Lograrunobjetivosencilloeratodavíabastantedifícileimplicabaungranesfuerzodeprogramación.Gradualmentelosexpertosencomputacióndesarrollaronlenguajesdealtonivelparafacilitareltrabajodelosprogramadores.Estofuetambiénelresultadodeunademandaporpartedelosusuariosquereclamabantareasmáscomplejasyprocesosmáspotentesparasuscomputadoras.Lacompetenciaentrelosingenierosylosusuarioscontinúaaunhoy,ynuevoslenguajessondesarrolladosypotenciados.Estovuelvemuyinteresantealaprogramaciónperotambiénimplicaquecomoprogramadordebéscomprenderbiennosololosconceptosdelaprogramaciónengeneral,sinotambiénlaprácticadelaprogramaciónenunlenguajeparticular.Másadelantediscutiremosenprofundidadalgunosdeestosconceptos.



11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutwhat.htm #2CaracterísticascomunesatodoslosprogramasHacetiempoEdsgarDijkstradesarrollóelconceptodelaprogramaciónestructurada.Estosignificaquetodoslosprogramaspuedenestructurarsedelassiguientescuatroformas:SecuenciasdeinstruccionesBuclesBifurcacionesMódulosAdemásdeestasestructuraslosprogramasnecesitanotrascaracterísticasqueloshacenútiles:DatosOperaciones(sumar,restar,comparar,etc.)CapacidaddeEntrada/Salida(paramostrarresultados)Unavezquesecomprendecómounlenguajeparticularimplementaestosconceptos,unoestápreparadoparaescribirunprogramaeneselenguaje.AclarandolaterminologíaYahemosdichoquelaprogramacióneselartedehacerqueunacomputadorahagaloqueunoquiera,pero¿quéesunprograma?Dehechohaydosconceptosdistintosdeloqueesunprograma.Elprimeroeselpercibidoporelusuario:unarchivoejecutablequeseinstalaenlamáquinaypuedeserejecutadorepetidasvecespararealizarunatareadeterminada.Porejemplo,losusariosutilizanelprogramaWordparaescribirtextos.Elotroconceptoserefiereaunprogramavistodesdelaópticadeunprogramador:unarchivodetextoconinstruccionesalacomputadoraescritasenundeterminadolenguajedeprogramación,queluegopodráconvertirseenunejecutable.Porestarazón,esnecesarioaclararaquénosreferimoscuandohablamosdeunprograma.Básicamenteunprogramadorescribeunprogramaenunlenguajedealtonivelqueesinterpretadoytraducidoabytesquelacomputadorapuedacomprender.Enlajergatécnicasedicequeelprogramadorgeneraelcódigofuenteyelintérpretegeneraelcódigoobjeto.Aveces,elcódigoobjetotambiénsedenominaPÔCode,códigobinarioocódigomáquina.Elintérpretetienevariosnombres:unoeseldeintérpreteyelotroeseldecompilador.Estostérminosenrealidadserefierenadostécnicasdiferentesdegeneracióndelcódigoobjetoapartirdelcódigofuente.Antesloscompiladoresgenerabanelcódigoobjetoquepodíaejecutarsecomotal(unarchivoejecutableÁotrotérmino)mientrasqueunintérpretedebíaestarpresenteparapoderejecutarelcódigo.Actualmente,ladiferenciaentreestostérminossehavueltodifusayaquealgunoscompiladoresrequierenqueelintérpreteestépresentepararealizaraconversiónfinalyalgunosintérpretescompilanelcódigofuenteenunobjetotemporalyluegoloejecutan.Desdenuestraperspectivanohayunadiferenciareal,yaqueescribiremoscódigoyusaremosunaprogramaparaquelacomputadorapuedaleerloyejecutarlo.LaestructuradeunprogramaLaestructuraexactadeunprogramadependedellenguajequeutilicemosyelentornoenelcuallocreemos.Sinembargo,hayalgunosprincipiosgenerales:UncargadorÁtodoprogramanecesitasercargadoenlamemoriaporelsistemaoperativo.Deestoseencargaelintérprete.DefinicióndelosdatosÁlamayoríadelosprogramasoperancondatosyporlotantoenelcódigofuentedebemosdefinirquetipodedatosvamosautilizarenelprograma.Estoserealizademaneradiferenteenlosdistintoslenguajes.Todosloslenguajesqueusaremostienenlaposibilidaddecrearunanuevadefinicióndedatossimplementealutilizarlosdatos.Veremosestoenlapróximasección.InstruccionesÁsonlapartecentraldelprograma.Lasinstruccionesmanipulanlosdatosquehemosdefinido,realizancálculos,muestranlosresultados,etc.Lamayoríadelosprogramassiguenunadedosestructuras:ProgramasdelotesEstosseejecutantípicamentedesdeunalíneadecomandooautomáticamentedesdeotraaplicación(tiposcheduler)ytiendenalsiguientepatrón:InicializacióninternadelosdatosLecturadelosdatosingresadosProcesamientodelosdatosVisualizaciónoejecucióndelosresultadosProgramascontroladosporeventosLamayorpartedelasinterfacesgráficas(ylossistemasdecontrolpresentesenunhornoamicroondasounacámaraporejemplo)respondenaeventos.EstosignificaqueelSistemaOperativoenvíauneventoalprogramayestelosrespondetanprontocomoestoslellegan.Loseventosincluyenaccionesdelusuariocomoapretarunatecla,moverelmouse,etc,yoperacionespropiasdelsistemaoperativotalescomolaactualizacióndelreloj,elrefrescodelapantalla,etc.



11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutwhat.htm #3Losprogramascontroladosporeventossongeneralmenteasí:InicializacióninternadelosdatosEsperadeloseventosIdentificacióndeloseventosyactuaciónenconsecuenciaPararecordarLosprogramascontrolanalacomputadoraLoslenguajesdeprogramaciónnospermiten"hablar"conlacomputadoraaunnivelmáscercanoalpensamientohumanoquealdelacomputadoraLosprogramasoperancondatosLosprogramaspuedenserporLotesocontroladosporeventosAnteriorPróximaContenidoSitenéspreguntasosugerencias,enviámeuneÁmailaalan.gauld@btinternet.com


