
11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutevent.htm #1ProgramacióndirigidaporeventosHastaahorahemosvistoprogramasorientadosporlotes.Recordáquelosprogramaspuedenestarmanejadosporlotes(comienzan,hacenalgoyfinalizan)omanejadosporeventos(comienzan,esperanalgúntipodeeventoyfinalizancuandoselesdalaordendeterminarpormediodeunevento.¿Cómosecreanlosprogramasdirigidosporeventos?Veremosdosmanerasdehacerlo:unaprimeraenlaquesimularemosunentornodeeventos,yotraenlaquecrearemosunainterfazgráficamuysencillaqueutilizaelsistemaoperativoparagenerareventos.SimulandounabifurcacióndeeventosTodoprogramadirigidoporeventostieneenalgúnmomentounabifurcaciónquetomaloseventosylosprocesa.Loseventospuedensergeneradosporelsistemaoperativo(comoocurreconprácticamentetodoslosprogramasquecontienenunainterfazgráfica)oelmismoprogramapuedefuncionarbuscandoloseventos(comoenlossistemasdecontrolembebidos,etc.)Crearemosunprogramaqueesperaprecisamenteunsolotipodeevento:versiunateclahasidopulsada.Nuestroprogramaprocesarálosresultadosdeleventohastaqueencuentreunnuevoeventodecierrequeleordenarádetenerlaejecución.Ennuestrocasoeleventodecierreserálatecladelabarraespaciadora.Procesaremosloseventosrecibidosdeunamaneramuysencilla:simplementeimprimiremosenlapantallaelcódigoASCIIdelateclapresionada.UsaremosBASICparaestoyaquetieneunafunciónsencillaparaleerlateclaquesehapresionado.EstafunciónesINKEY$.Primeroimplementamoselcuerpocentraldelprogramaquesimplementeponeenfuncionamientoelbuclequerecibiráloseventosyllamaalassubrutinasdemanejodeeventoscuandosedetectauneventoválido.'DeclaramoslassubrutinasquemanejaránloseventosDECLARESUBeventoTecla(teclaASSTRING)DECLARESUBteclaSalir(teclaASSTRING)'Primeroborramoslapantallayadvertimosalusuario'decómotienequehacerparadetenerelprogramaCLSPRINT"PulseESPACIOparafinalizar..."PRINT'BucleeternoWHILE1ky$=INKEY$largo=LEN(ky$)IFlength<>0THEN'enviamoseleventohacialasrutinasdemanejodeeventosIFky$<>""THENCALLeventoTecla(ky$)ELSECALLteclaSalir(ky$)ENDIFENDIFWENDFijatequeloquehacemosconloseventosnoesimportanteparalaparteprincipaldelprograma,lacualsimplementerecibeloseventosylospasaalosmanejadoresdelevento.Laindependenciadelacapturadeeventosyelprocesamientodeloseventosesunadelascaracterísticasmásimportantesdelaprogramacióndirigidaporeventos.Ahoraeselmomentodeimplementarnuestrosdosmanejadoresdeeventos.Elprimero,eventoTeclasimplementeimprimeelvalorASCIIdelateclapulsada:SUBteclaEvento(teclaASSTRING)'Imprimelasteclasválidaslargo=LEN(tecla)IFlargo=1THEN'essimpleASCIIPRINTASC(tecla)ELSEIFlargo=2THEN'noesalfanumérica,asíqueutilizamoselsegundocaracterPRINTASC(MID$(tecla,2,1))ENDIFENDIFENDSUBEleventoteclaSaliresmuysencillo:simplementedetienelaejecucióndelprogramaconlainstrucciónSTOP:SUBteclaSalir(teclaASSTRING)STOPENDSUB



11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutevent.htm #2Siusaramosestocomobaseenmuchosproyectos,probablementedeberíamosincluirunafuncióndeinicializaciónalcomienzoyunadeterminaciónalfinal.Deestamanera,elprogramadorpuedeusarlasbifurcacionesyutilizarsuspropiasrutinasdeinicializaciónyterminación.Deestamanera,nuestrocódigobasepuedeserreutilizadoparamuchastareasdistintas.Estoesexactamenteloquehacenmuchosentornosgráficos,yaquelarecepcióndeloseventosdependedelsistemaoperativo,perolasaplicacionesdebenproveerlasfuncionesquemanejanlosresultadosdelevento.Dichasfuncionesdebenrelacionarseconuntipodeeventoalcomienzodelprograma,ydespués,elsistemaseencargadeprocesartodo.VeamoscómofuncionaestoalexplorarlabibliotecagráficadePython,Tkinter:UnprogramaconinterfazgráficaParaesteejerciciousaremoselkitdeTkinterqueacompañaaladistribucióndePython.TkinteresunainterfazqueenvuelvelasfuncionesoriginalesdeTkparaserutilizadasdesdePython.TambiénestádisponibleparaPerl.LaversióndePythonesunentornoorientadoaobjetosque,enmiopinión,esconsiderablementemássencilloquelaversiónoriginaldeTk.NomeocuparéespecíficamentedelosaspectosgráficosdeestoyaquemeinteresafocalizarlatécnicadeprogramaciónalutilizaraTkinterpararecibirloseventosydejandoenmanosdelprogramadorlacreacióndelainterfazgráficainicialyelprocesamientodeloseventos.EnelejemplocreamosunaclaseTeclasquecrealainterfazgráficadelusuariomedianteelmétodo__init__yvinculalabarraespaciadoraconelmétodoeventoCerrar.LaclasetambiéndefineelmétodoeventoCerrarrequerido.Lainterfazgráficaconsistesimplementeenuncuadroparaelingresodetextocuyocomportamientopordefectoesmostrarloscaracterescorrespondientesalasteclasquesepresionan.Crearunaclaseparalaaplicaciónesmuycomúnenlosentornosdeprogramaciónorientadaaobjetos,dadoquelosconceptosdeenviareventosaunprogramaydeenviarmensajesaunobjetosonmuysimilares.Losdosconceptossecombinanmuybiendeformasencilla.Porestarazón,unafunciónquemanejeuneventoseconvierteenunmétododelaclase.Unavezdefinidalaclase,simplementecreamosunainstanciadeellayleenviamoselmensajemainloop.Esteseríanuestrocódigo:#Usamos"fromXimport*"paraevitartenerquecualificarlasfunciones#deltipo"tkinter.xxx"fromTkinterimport*#Creamoslaclasedeaplicaciónquedefinelainterfazgráfica#ylosmétodosquemanejanloseventosclassTeclas(Frame):def__init__(self):Frame.__init__(self)self.txtBox=Text(self)self.txtBox.bind("",self.eventoCerrar)self.txtBox.pack()self.pack()defeventoCerrar(self,event):importsyssys.exit()#Ahoracreamosunainstanciaycomenzamoselbuclemiprograma=Teclas()miprograma.mainloop()EnlaversiónconBASICimprimíamosloscódigosASCIIdetodaslasteclasynolaversiónalfanuméricadelasteclascomohicimosenPython.Nohaynadaquenosimpidarecibirtodaslaspulsacionesdeteclasyhacerlomismo.Paralograrestodebemosagregarlasiguientelíneaalmétodo__init__:self.txtBox.bind("<Key>",self.eventoTecla)Yelsiguientemétodoparaprocesarelevento:defeventoTecla(self,event):str="%d\n"%event.keycodeself.txtBox.insert(END,str)return"break"Nota1:Elvalordelateclapresionadaseguardaenelcampokeycodedelevento.ParaenterarmedeestotuvequerevisarelcódigofuentedeTkinter.py...¿recuerdasquelacuriosidadesunadelasprincipalescaracterísticasdeunbuenprogramador?Nota2:return"break"esunaseñalmágicaqueleindicaaTkinterquenoinvoqueelprocesamientodeeventospordefectodelcuadrográfico.Sinestalínea,elcuadrodetextomostraríaelcódigoASCIIseguidodelcaractertipeado(algoquenosotrosnobuscábamos).



11�04�07 http://www.freenetpages.co.uk/hp/alan.gauld/spanish/tutevent.htm #3Estoessuficienteporahora.EstonoesuntutorialdeTkinter,porlocualterecomiendoquebusquesenlaspáginasdereferenciaalgúnlinkadiversostutorialessobreTkinter.TambiénexistenbuenoslibrosacercadelusodeTKyTkinter.VolveremosaencontrarnosconTkinterenel"CasodeEstudio"enelqueilustrolamaneradeencapsularunprogramaorientadoalotesdentrodeunainterfazgráficaparamejorarsuutilización. AnteriorPróximaContenidoSitenéssugerenciasodudaspodésenviarunemaileninglésa:alan.gauld@btinternet.comoenespañola:manilio@xoommail.com


