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Regresion lineal interactiva a traveés de

Excel y

Introduccién

En una sociedad donde diversos dispositivos digitales son generadores de
datos de manera continua o Intermitente, los cuales son procesados para
proporcionar informacion sobre un ente o fendmeno, y donde su analisis guia
la toma de decisiones que Impactan a un contexto; invita al docente a
establecer propuestas didacticas acordes a las necesidades que el avance
tecnologico exige, y con ello se destaca el binomio de las matematicas y la
informatica, como dos areas que sustentan la teoria, el procesamiento de
datos y la adquisicidon de estos a traves de medios digitales. Apoyado en el
modelo EAC (Jonassen, 1996), la propuesta expone una actividad didactica
gque acerque al estudiante del nivel medio superior a la recopilacion y
administracion de datos utilizando una hoja de céalculo apoyada en un modelo
de regresion lineal basico, el cual es alimentado utilizando sensores a traves
de la placa Arduino en conectividad con el componente Date Streamer. Esto
con el fin de llevar al estudiante a un acercamiento de desarrollo experimental
y pragmatico, donde sea posible crear aplicaciones con los datos, y no solo
exponer conocimientos dirigidos a la presentacion de formatos

visuales o de calculo, sino como una oportunidad de innovar
y fortalecer al Plan 07 del Bachillerato Universitario
BUAP, en la asighatura de Manejo de Datos vy
Comunicaciones en su etapa final.

El modelo de regresion lineal simple o su
forma documentada bajo el méetodo de los
minimos cuadrados fue publicado en 1805
por Adrien Marie Legendre, aungue fue
Carl Friedrich Gauss quien desarrollo de
manera formal este concepto (teorema de
Gauss-Markov). El uSso Yy a
iImplementacion informatica de este
modelo tiene por objetivo, presentar un
acercamiento a la interpretacion de los
datos y su utilidad significativa a través de

la formalidad matematica y su aplicacion,
asi como el aprendizaje en la construccion
de circuitos basicos que permitan la
iIntegracion de informacion a partir del ingreso
de datos en tiempo real, donde el estudiante
identifica una aplicacion a la forma predictiva mas
elemental de las ciencias exactas.

Problematica

Los estudiantes del Nivel Medio Superior centran su aprendizaje
del manejo de datos e informacibn de manera delimitada, su

conocimiento se ve centrado en la presentacion de formatos visuales a traveés

de tablas, operaciones basicas o graficas, lo cual es importante indudablemente; pero
es necesario proponer un paso adelante que permita entender la importancia de la
conectividad digital y los modelos matematicos, para la generacion de propuestas
didacticas que impacten en su aprendizaje significativo y aporten a la educacion de
tipo STEM, como una respuesta inherente para la formacion de la ciudadania digital.
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Estos procesos son apoyados con materiales didacticos que aportan la suficiente
Informacion en el proceso ensenanza-aprendizaje.

Por otro lado, en cuanto al disefio electronico y digital, se dispone de una Placa
Arduino y dos sensores que proponen la integracion de datos en tiempo real (fig. 1),
donde su codificacion sencilla facilita su implementacion y aprendizaje, seguido a ello
se integra el controlador Data Streamer de Microsoft Excel (fig. 2), quien funcionara
para la integracion de los datos a travées de una programacion basica en VBA (fig. 3).

Iniciado el proceso de conectividad, la captura de datos se realizar via la copia de los
datos recibidos en los canales que dispone Data Streamer, llenando asi el arreglo de
datos (limitado), al detener el proceso se dispone de una hoja de calculo que realiza
los procedimientos del modelo de regresion lineal basico (fig. 4), otorgando los
resultados.

Resultados

Archivo Inicio Insertar Disposicién de pagina Férmulas

7 ¥ " 2 3
Connec t Import
a Device Data File
Data S Data Streaming Data R
C8 Jx 12
A B C D E
| &=
[jpt; MW{F:VWFP qrwlﬁrgﬁ Hoja2 (Codigo)
: - o - ww ’Change
Data coming from the current data source will appear below as it is
‘—.‘ﬁ};,ﬁ [K?TE 1eet_Activate()
ime CH1 CH2
e  am 910S
'0:11.9 1M1 111 F'
o
qistorical Data
[ime CH1 CHZ2
20:09.3 12 12 . 1ieet_Change (ByVal Target As Range)
20:10.1 11 11 . - .- .
e srwv amweeww—wwysaXget, Range ("BS5:C5")) Is Nothing Then
_FISICA_BUAP_v3.xIsm - Médulo1 (Cédigo) Cells(1l, 11).Value = ind
eral) Cells (7 + ind, 13).Value = Range ("B5").Value
Public ind As Double )
Public sumT 2Zs Double ARREGLO_X(lnd) = Range("35") .Value
Public ARREGLO X (1 To 1000) As Doul ARREGLO_Y (ind) = Range (“CS®) .Value
Public ARREGLO Y (1 To 1000) As Doul
Cells (7 + ind, 14).Value = ARREGLO X (ind)
b regresion lin() ) )
m As Integer ind = ind + 1
m tope As Integer o
umTX As Doubl '
umTY As Doubl [
umT2Y As Doubkle
<

ct ) L B Oooon
s b B b R e 6

i=2To
sumIX =
sumIY =

tope + 2
sumTX + ARREGLO X (i)
sumTY + ARREGLO_ Y (i)

sumI2Y =
sumIz2X =

sumT2Y + ARREGLO Y (i) * ARREGLO Y (i)
sumT2X + ARREGLO X (i) * ARREGLO X (i)

sumIYX =

sumTYX + ARREGLO X (i) * ARREGLO Y (i)

Next 1

Q2 I 3 3 3 3 i
3~ e et et e o
. . s e e s H

A A A 5

ig.

Conclusién

Justificacion
Apoyado en la argumentacion anterior y bajo la normativa del MUM para el Nivel
Medio Superior, donde el constructivismo invita al docente a la innovacion. El
aprendizaje significativo se desarrolla a largo plazo, es un procedimiento de
contraste, de modificacion de los esquemas de conocimiento, de equilibrio, de
conflicto y de nuevo equilibrio otra vez. Es decir, es un proceso del aprendizaje,
cuya finalidad es construir un equilibrio entre los conocimientos y la estructura
cognitiva del individuo a partir de la nueva informacion obtenida, la cual puede

Desarrollo

La implementacion hace uso del modelo de regresion lineal de una forma basica,
utilizando la simplicidad de los elementos de una hoja de calculo, como operaciones vy
funciones para obtener resultados como la varianza, covarianza y otros procesos,
asimismo hace uso de un poco de programacion (VBA) con el fin de simplificar el
iIngreso de los datos procedentes de dos sensores, que incorporan de manera directa a
las variables X e Y en dos arreglos, con un tamano de muestreo de 1000 valores como
maximo. El desarrollo tedrico de clase se basa en la estructura EAC:
a) Fuentes de informacion y analogias complementarias.

b) Herramientas cognitivas.
c) Herramientas de conversacion y/o colaboracion

La aplicacion de esta propuesta como una practica de laboratorio responde a la
ensefanza de una educacion integral, donde los conocimientos se movilizan
apoyados en la certidumbre de un modelo matematico, que no solo resuelve un
calculo, sino permite disponer de un instrumento predictivo basico que da un
sentido de utilidad, siendo fortalecido con las herramientas digitales vy
electronicas. La puesta en marcha de este trabajo espera su ejecucion durante el
ciclo escolar 2021-2022, para documentar sus alcances y efectividad didactica,
esto con el fin de proponer su incorporacion al contenido del plan oficial o manual
de practicas complementarias de Ila asignatura de Manejo de Datos Yy
Comunicaciones.
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