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Resumen

El problema de Apolonio; propuesto por el matematico griego Apolonio de Perga, plantea lo siguiente: * Encontrar las circunferencias tangentes a tres circunferencias dadas”. A lo largo de
la historia de la matematica, se han encontrado multiples soluciones a este problema; en este poster abordaremos la manera en que se soluciono de forma geométrica.

Introduccion

En el ramo de la geometria euclidiana, el problema de Apolonio consiste en encontrar las cir-
cunferencias tangentes a tres circunferencias dadas, este problema fue postulado en la obra
“Erapal,(Epaphai, Tangencias.)”

; Quién fue Apolonio?

Apolonio de Perga (262-190 a.C) fue un matematico griego, conocido con el nombre del “Gran
Geometra” sus extensos trabajos sobre geometria tratan de las secciones conicas , las curvas planas
y la curvatura de sus areas. Acuno los terminos de Pardbola, Elipse e Hipérbola.

Apolonio hizo con respecto a las figuras conicas, lo que Euclides habia hecho un siglo antes en
cuanto al circulo, y fue él quien dio a las secciones del cono las denominaciones todavia en uso.
Aunque solo cuatro de los ocho libros de que estaba compuesto hayan llegado a nosotros en la
lengua original.el tratado es tan completo que habian de pasar siglos antes de que pudiera anadirse
algo sobre el tema.
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Y El enunciado

El tratado se enuncia de la siguiente forma en el libro de Tangencias:

“Dados tres objetos, cada uno de los cuales puede ser punto, recta o circunfe-
rencia, construir una circunferencia que sea tangente a los tres objetos dados.”
Estos objetos pueden ser colocados de cualquier forma y se pueden cortar unos a otros. A las solu-
ciones de este problema usualmente se les suele llamar Circunferencias de Apolonio.

Al hacer las combinaciones de tres objetos se pueden obtener hasta 10 distintos casos del problema
de Apolonio.

1. Tres puntos no colineales
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2. 'Ires rectas

3. Dos puntos y una recta

. Dos rectas y un punto
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5. Dos puntos y una circunferencia
6. Dos circunferencias y un punto
-

. Dos rectas y una circunferencia

8. Dos circunferencias y una recta
9. Una circunferencia, una recta, y un punto

10. Tres circunferencias
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Representacion grafica de las soluciones

Las soluciones geométricas de algunos de los casos anteriores se realizaron usando

el software de GeoGebra (R).
Caso 1
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Caso 2.1 (2 Rectas paralelas)

Caso 2.2('Tres rectas perpendioulareﬁs)
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Conclusion

Al realizar las soluciones de los casos de forma geométrica suele ser un proceso
tenaz y analitico, pero dicho proceso nos ayuda a recordar las aplicaciones de con-
ceptos basicos de geometria, tales como: tangencia, incentro, mediatriz, bisectriz
entre otros. ks destacable que un problema tan antigiio aun tenga repercusion en
nuestros dias y nos aliente como estudiantes a seguir desentranando sus secretos.
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