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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en  Matematicas,

Matematicas Aplicadas

Licenciatura en

Modalidad Académica:

Escolarizada

Nombre de la Asignatura:

Programacion |

Ubicacion:

Nivel basico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Computacion

Asignaturas Consecuentes:

Ninguna

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (

Horas por semana Total de Total de
Concepto . . horas por créditos por

Teoria Practica periodo periodo
Horas teoria y practica
Actividades bajo la conduccion del docente
como clases tedricas, practicas de laboratorio, p 3 % 6
talleres, cursos por internet, seminarios, etc.
(16 horas = 1 crédito)
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Edgar Santiago Moyotl Herndndez
Ménica Macias Pérez

Sergio Addn Juarez

Patricia Dominguez Soto

Autores:

Fecha de disefo: | 12 de diciembre de 2016

Fecha de la dltima actualizacion: | 21 de junio de 2024
Fecha de aprobacién por parte de la
academia de area, departamento u | 28 de junio de 2024
otro.

Sergio Addn Judrez

Aureliano Jorge Jiménez Martinez

Revisores: | Ménica Macias Pérez

Elizabeth Martinez Banfi

Edgar Santiago Moyotl Herndndez

Se describieron las competencias profesionales a desarrollar, se

Sinopsis de la revisién y/o | reorganizaron las unidades de aprendizaje y se actualizaron tanto
actualizacion: | el contenido temdtico como la bibliografia para programar con el

lenguaje Python.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:
Disciplina profesional: | Ciencias  de la  computacién,  Ingenieria en  sistemas
computacionales, Matemdaticas Aplicadas o carreras afines.

Nivel académico: Maestria

Experiencia docente: | 1 afio

Experiencia profesional: | 1 ario

5. PROPOSITO: El alumno desarrollard habilidades para aplicar elementos avanzados del lenguaje Python en
la solucién de problemas al implementar programas que optimicen el aprovechamiento de los recursos

computacionales, utilizando la programacién estructurada.
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6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

e Realiza modelacidn determinista de fendmenos que dependen del tiempo, asi como su tratamiento analitico,

numérico y cualitativo utilizando al menos dos lenguajes de programacion con un software adecuado, para

explicar fendmenos cientificos y/o sociales que aparecen en el mundo real.

® Describe fendmenos y procesos en lenguaje matemadtico, eligiendo la matemdtica mds adecuada, para la

solucion de problemas, dando respuesta a diversas preguntas cientificas en distintas dreas.

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1.Representacion
de lainformacién

1. Sistemas de numeracién
1.1. Sistema binario, octal y hexadecimal
1.2. Conversion entre sistemas
1.3. Operaciones aritméticas: suma vy
resta
2. Lamemoria principal
2.1. Organizaciény representacion
2.2. Unidades de informacién: bit, byte y
word
3. Representacion de numeros enteros
3.1. Signoy magnitud
3.2. Complementoal
3.3. Complemento a2
4. Representacion de numeros reales
4.1. Notacién cientifica: mantisa,
exponente y normalizacion
4.2. Estandar IEEE 754
5. Codificacién de caracteres

Floyd, T. L. (2006).
Fundamentos de sistemas
digitales (92. Ed.). Madrid:
Pearson Educacion.

2. Recursividad

1. Funciones
1.1. Paso de parametros
1.1.1. Porvalor

Gaddis T. (2021). Starting Out
with Python (5th edition).
USA: Pearson.
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Umdac.i d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
1.1.2. Porreferencia
2. Funcioneslambda Ramirez J. O. (2021). Python a
3. Definicion de recursividad fondo. México: Alfaomega.
4. Funciones recursivas
4.1. Caso base
4.2. Caso recursivo
5. Funcionamiento de la recursion
6. Tiposderecursividad
7. Ventajasy desventajas de la recursividad
3. Archivos 1. Medios de almacenamiento (memoria | Cervantes,V. O., Baez, L. D.,
secundaria) Arizaga, S. A.y Castillo, J. E.
Tipos de archivos: texto y binario (2017). Python con
) . . aplicaciones a las
Métodos de acceso: secuencial y directo L. ) .y
. oL . matematicas, ingenieriay
3.1. Indicador de la posicién en el archivo finanzas. México: Alfaomega.
4. Gestion de archivos
4.1. Apertura de archivos Gaddis T. (2021). Starting Out
4.2. Modos de apertura with Python (5th edition).
4.3. Procesamiento de archivos: leer, | USA: Pearson.
escribiry actualizar ]
4.4. Cierre de archivos Ramirez J. O (2021). Python a
fondo. México: Alfaomega.
4. Numpy 1. Arreglos n-dimensionales McKinney W. (2023). Python
2. Creacién para analisis de datos.
3. Atributos Manipulaciéon de datos con
4. Métodos Pand~a5, NumPy y Jupyter.
. Espafa: Anaya Multimedia.
5. Tipos de datos
6. Indexaciony segmentacion
7. Coercioén
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Umdac.i d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
Vistas y copias
9. Broadcasting
10. Vectorizacion
5. Graficacién 1. Biblioteca matplotlib McKinney W. (2023). Python
2. Graficasen2D para analisis de datos.
2.1. Diagramas de barras Manipulacion de datos con
2.2. Histogramas Pandas, NumPyy Jupyter.
2.3. Pastel Espafa: Anaya Multimedia.

2.4. Diagramas de dispersion
3. Graficasen 3D

3.1. Dispersién

3.2. Superficie

3.3. Malla

8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas Recursos didacticos
® Restumenes Materiales:
e Pardfrasis e Impreso: libros y fotocopias.
e Mapas conceptuales e Digital: libros, articulos y diapositivas.
e [luvia deideas ® Pizarrén, plumones y borrador.
e Aprendizaje basado en problemas e Proyectory computadora.
e Aprendizaje orientado a proyectos e Programas informdticos: Python 3 (Numpy,
e Aprendizaje cooperativo Matplotlib), Anaconda, Spyder.
e Aprendizaje colaborativo e Plataformas educativas (Microsoft Teams,
e Responder a preguntas exploratorias y literales Moodle, Google Classroom, etc.), pdginas web,
e Prdcticas correo electrénico, chats y foros.
e [Elaboracion de programas ® Pdginas web: https://numpy.org/ y
e Investigacion bibliogrdfica extraclase https://matplotlib.org/
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales Contribucion con la asignatura

Formacién Humanay Social Solucionar problemas reales promueve la
participacion del alumno de manera cooperativa y
colaborativa.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las El uso de software para programar promueve el uso

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de las TICs.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Mediante la programacién se desarrolla la habilidad

Complejo de resolver problemas conceptuales y cuantitativos

utilizando diferentes formas de razonamiento
(l6gico, aritmético, algebraico y analdgico).
Lengua Extranjera Se desarrolla la habilidad lectora y de comprension
de textos escritos en otro idioma a través de los
lenguajes, herramientas y bibliografia de
programacion.

Innovacion y Talento Universitario Resolver problemas computacionales ayuda a que el
alumno desarrolle la habilidad para crear
soluciones innovadoras y generar cambios.
Educacion para la Investigacion Mediante la programacién se orienta a una cultura
de indagacion, descubrimiento y construccion de
conocimientos nuevos.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
e Exdmenes 50%
e Participacion en clase 10%
e Tareas 15%
e Practicas de laboratorio 15%
e Proyecto final 10%
Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacién, debera realizarse en
formato electrénico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica, a la Direccién de Educacién
Superior.

b) La planeacién didactica deberd ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los tiempos y formas
acordados por la Unidad Académica.
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