PROGRAMA DEL CURSO

“TOPOLOGÍA  DIGITAL”

Clave: LMA 422

Programa: Licenciatura de Matemáticas Aplicadas

Presentación:

El  presente es un curso donde se abordan algunos conceptos, en   su versión digital, de la Topología. Tales conceptos se refieren a propiedades que son susceptibles de ser calculadas automáticamente y que conllevan al reconocimiento automático de imágenes digitales binarias, tanto bidimensionales como tridimensionales. En la parte final del curso se presentan algunos algoritmos para calcular ciertas propiedades de tales imágenes. Estos conocimientos son   indispensables para tratar imágenes digitales binarias, las cuales se presentan con mucha frecuencia en las aplicaciones tecnológicas.

Objetivo general: 

                          Conocer y aplicar  los conceptos de  la Topología  Digital, al 

                          Reconocimiento Automático de Imágenes Digitales Binarias.

Objetivos particulares:

a) Conocer la versión digital de los principales conceptos de 

      la Topología.

b) Conocer e implementar   algoritmos   para   calcular ciertas    

propiedades de las imágenes binarias que conllevan al reconocimiento automático de éstas últimas.

UNIDAD I

I.1. Conexidad en conjuntos de puntos lattice

I.2. Teorema de la Curva de Jordan

I.3. Imágenes Digitales Binarias

I.4. Realización Poliédrica de Imágenes Digitales Binarias

UNIDAD II

II.1. Característica de Euler de Complejos Cúbicos

II.2. Característica de Euler de una Imagen Digital Binaria

II.3. Números de Betti de una Imagen Digital Binaria

II.4. Índice de un Pixel y de un Voxel

UNIDAD III

III.1. Conservación de Topología 

III.2. Tipo Homotópico de Imágenes Digitales

III.3. Puntos Simples

III.4. Equivalencia Homotópica de Imágenes Binarias

III.5. Puntos extremos y superficiales

III.6. Árboles de adyacencia

UNIDAD IV

IV.1. Cálculo del Índice de un Pixel y de un Voxel

IV.2. Algoritmos de Contracción y Expansión Combinatoria

IV.3. Cálculo de la Característica de Euler de una imagen Digital Binaria

IV.4. Cálculo de los números de Betti de una imagen Digital Binaria

IV.5. Construcción del árbol de adyacencia para una imagen binaria
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