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NOMBRE DEL PROF. QUE ELABORO EL PROGRAMA:

OBJETIVOS GENERALES:

1. El estudiante deberá ser capaz de reconocer la necesidad de resolver un problema numéricamente.

2. El estudiante será capaz de conocer y analizar algoritmos numéricos eficientes para resolver problemas que surgen en aplicaciones tales como localización de ceros de funciones, solución de sistemas de ecuaciones lineales y vectores y valores propios.

3. El estudiante deberá ser capaz de elegir y analizar la posibilidad de aplicar un algoritmo a un problema planteado, en base al conocimiento teórico que tenga respecto a los algoritmos.

4. El estudiante aplicará adecuadamente los algoritmos numéricos.

OBJETIVOS\ ESPECIFICOS:

1. El estudiante manejará adecuadamente la aritmética de punto flotante, así como los conceptos de error absoluto, error relativo y estabilidad.

2. El alumno deberá conocer, aplicar y analizar los algoritmos básicos para encontrar aproximaciones a los ceros de funciones reales en una dimensión, tales como: Bisección, Iteración de Punto Fijo, Newton-Raphson, Secante, Muller, etc.

3. El alumno será capaz de manejar adecuadamente los métodos de Factorización y los Métodos Iterativos para resolver sistemas de ecuaciones lineales.

4. El alumno será capaz de aplicar adecuadamente los métodos de Potencia, deflación y QL, para aproximar los valores propios de un problema planteado.\ 

TEMARIO:

1. El concepto de Algoritmo.

1.1. Algoritmos y aplicaciones algorítmicas.

1.2. Convergencia global de algoritmos de descenso.

1.3. Rapidez de convergencia.

2. Condiciones de Optimalidad.

2.1. Restricciones y Plano Tangente.

2.2. Condiciones de Kuhn-Tucker.

2.3. Condiciones de Segundo Orden.

2.4. El caso convexo.

3.- Métodos Primales.

3.1. Métodos de Direcciones Factibles.

3.2. Métodos de Estrategia de Indices Activos.

3.3. Método de Proyección del Gradiente.

3.4. Método del Gradiente Reducido.

3.2. Métodos Iterativos.

4. Métodos de Penalización y de Lagrangeano Aumentado

4.1. Métodos de Penalización.

4.2. Métodos de Barrera.

4.3. El método de Penalización Exacta.

4.4. El método de Lagrangeano Aumentado.

4.5. El enfoque Dual.

5. Método de Programación Cuadrática Secuencial.

5.1. Programación Cuadrática.

5.2. Aproximación del Problema No lineal Original.

5.3. Funciones de Mérito.

5.4. El método de Programación Cuadrática Secuencial.

BIBLIOGRAFIA:

1. Luenberger, D., ''Introd. to Linear and Nonlinear Programming'', Addison-Wesley (1984)

2. Bazaraa, M.S., and C.M., Shetty, ''Nonlinear Programming, Theory and Algorithms'', J. Wiley (1979).

