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  4
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  6
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OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO:

· Dar un seguimiento al curso de computación I, buscando con ello redondear la preparación del estudiante, para ser capaz de implementar los programas necesarios en el estudio y la aplicación de las matemáticas.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

· Se pretende cubrir los temas de lo que se conoce en el ámbito de la computación, como estructuras de datos. El contenido de esta materia es de fundamental importancia en el desarrollo del software computacional el estudio y aplicación de la computación en el área de matemáticas aplicadas.

CONTENIDO Y ESQUEMA DEL CURSO:

“COMPUTACIÓN II”

1.
Estructura de datos elementales.

1.1.
Generalidades: Introducción a la estructura de datos, definición de nodo o 
registro.

1.2.
Representación de números aleatorios.

1.3.
Representación de números reales.

1.4.
Representación de caracteres.

1.5.
Representación de arreglos.

2.
La Pila.

2.1.
Definiciones operaciones y ejemplos.

2.2.
Representación y algoritmos de pilas.

2.3.
Ejemplo: entrefijo, postfijo y prefijo.

3.
Recurso.

3.1.
Definición de recursividad y procesos.

3.2.
Recursividad en pascal.

3.3.
Aplicaciones de recursividad: factorial, suc. De fibonacci, torres de Hanoi.

3.4.
Simulación de recurso.

4.
Colas y listas.

4.1.
Definición y operaciones de colas.

4.2.
Representación secuencial de las colas.

4.3.
Listas encadenadas.

4.4.
Simulación utilizando listas encadenadas.

4.5.
Otras estructuras de listas.

5.
Procesamiento de listas en Pascal.

5.1.
Implementaron de listas utilizando almacenamiento dinámico.

5.2.
Ejemplos: sistema de reservación de aerolíneas, matrices esparcidas.

6.
Árboles.

6.1.
Árboles binarios y sus representaciones.

6.2.
Otras representaciones y aplicaciones: algoritmo de Hufbman y el 
problema 
revisado de José.

6.3.
Árboles y sus aplicaciones.

6.4.
Aplicación: árboles de juegos.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

· Se propone un 60% de la calificación para la parte práctica y un 40% para la parte teórica, siendo indispensable que en la parte práctica se cumpla por lo menos con el 80% de los programas a implementar y aprobar los exámenes teóricos. La cantidad de programas y de exámenes escritos se dejan al criterio del profesor.

EQUIPO DISPONIBLE:

15 PC-80286, 15 PC-80386 y 15 PC-80486.

EQUIPO REQUERIDO

10 PC-80486 mínimo, con 16 MB de RAM, con disco duro de al menos 1.2 GB, dos impresoras de chorro de tinta y una láser.

TEXTOS Y REFERENCIAS REQUERIDAS:

· Tenembaum, Aaron M., & Augenstein, Moshe J., Estructuras De Datos En Pascal, 1ra. Edición, En Español, Prentice Hall Hispanoamericana, Mexico, D. F., 1988.

· Palmer, Scott D., Domine Turbo Pascal 6, 1ra. Edición, Ventura Ediciones, México, D. F., 1992.

· Evan, A. Jorge J. & Cordero B., Luis G., Estructura De Datos, 1ra. Edición, Limusa, México, D. F., 1989.

